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Introduccion

El propésito de estas notas es ofrecer un apoyo para un curso de teoria de gréficas 1 (estudio
introductorio de graficas simples o grafos simples). Fueron realizadas como parte de mi servicio social
bajo el asesoramiento del Dr. Leonardo Ignacio Martinez Sandoval.

La eleccion de los temas y el orden en que son abordados, estan basados en gran medida en notas
que escribi al recibir un curso en graficas dado por el Dr. Gerardo Miguel Tecpa Galvan, en la Facultad
de Ciencias UNAM (Matematicas plan 1983).

Estas notas estan estructuradas de forma similar a una guia o acordeén. En cada capitulo, después
de alguna definicién, se da un ejemplo junto con una ilustracién, para una mejor intuiciéon de los
conceptos. Se enuncian los resultados mds relevantes (sin demostracion), y se proponen gjercicios con
un nivel similar a una tarea o examen, estos son mayormente de tipo teérico. Finalmente se presentan
algunos algoritmos junto con un ejemplo paso a paso de su aplicacion.
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